,Dzien jak co dzien!”
gra planszowa

Zasady gry:
- wariant pierwszy

Potasowane karty zadan rozdajemy w jednakowe;j ilosci wszystkim graczom. Wygrywa
ten kto pierwszy wykona wszystkie swoje zadania i wrdci do swojego domu. Kolejnos¢
realizacji zadan jest dowolna.

- wariant drugi
Stos kart z zadaniami odwrdéconymi do dotu lezy w miejscu dostepnym dla wszystkich
graczy. Kazdy zawodnik bierze po jednym zadaniu i je wykonuje, po czym moze wzigé
nastepna karte. Wygrywa osoba, ktéra wykona najwiecej zadan i wrdci do domu.

Potrzebne rekwizyty:

- kostka do gry

- pionki

#do pobrania i wydrukowania:
- plansza
- karty zadan (25 szt.)
- karty Turbo Przyspieszenie (2 szt.)
- karty Domu (5 szt.)
- banknoty (30 szt.)

Przygotowanie do gry:
Wydrukuj plansze, karty oraz pienigdze. Wytnij wszystko. Sklej plansze pamietajac, aby
odcig¢ zaznaczone boki. Sklejanie rozpocznij od dwdch gdérnych czesci, nastepnie sklej
dwie dolne, a na koniec potacz gére z dotem.

Przebieg gry:
Gre zaczynamy od losowego wybrania domku za pomoca kart z domkami. Karty te

okreslajg réwniez kolejnos$¢ ruchu graczy. Nastepnie kazdy z graczy otrzymuje po 20 zt
z kasy gtéwnej gry. Przed rozpoczeciem zadania gracz na gfos czyta jego tresc.

Poruszamy sie po planszy w dowolnym kierunku po wyznaczonych polach zgodnie z iloscia
wyrzuconych oczek na kostce pomnozonych przez dwa, stosujac sie do pét funkcyjnych
oznaczonych odpowiednimi symbolami. Kazda széstka to dodatkowy rzut, ale najpierw
nalezy wykonac ruch pionkiem, jesli staniesz na polu funkcyjnym — zastosuj sie do niego.
Aby wijechaé¢ do konkretnego miejsca nie musisz mie¢ wyliczonych oczek (np. mozesz
wjechaé, gdy do celu masz trzy pola, a na kostce wypadto pie¢ oczek). Gdy dotrzesz do
celu wykorzystujgc mniejszg ilos¢ oczek niz wypadta na kostce — konczysz ture. Przed
rozpoczeciem zadania upewnij sie czy masz pienigdze na jego realizacje!

W trakcie gry mozna zarabiaé pienigdze. Aby zarobi¢ 20 zt nalezy udac sie do fabryki i tam
odczeka¢ 2 tury. Mozna pozostawa¢ w fabryce do 4 tur bez przerwy, maksymalnie
zarabiajac 40 zt (po 20 zt za kazde 2 tury). Ponadto mozna sprébowac swojego szczescia w
salonach lotto. Gdy dotrzesz do salonu lotto masz dodatkowe dwa rzuty kostka. Za kazde
wyrzucone 6 oczek dostajesz 10 zt. Po wizycie w salonie lotto nalezy uda¢ sie w inne,
dowolne miejsce, aby mozna byto skorzystaé ponownie z losowania.
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Pola i karty funkcyjne:
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Dom. To miejsce poczatku i zakonczenia gry. Karta dom okresla rowniez kolejnosc
ruchu graczy.

Karta Turbo Przyspieszenie. @ Mozesz  wykupi¢ karte, ktéra umozliwi
ci w dowolnej turze przeskoczy¢ w kazde miejsce w miescie. Karta jest jednorazowa
i kosztuje 50 zt. Po wykorzystaniu katy, nalezy jg zwrdci¢ do kasy gtéwnej. Karte mozna
odsprzedaé¢ do kasy gtéwnej za 30 zt lub innemu graczowi za dowolng cene. Do gry
potrzebne sg tylko dwie karty Turbo Przyspieszenia.

Fabryka. Miejsce zarabiania pieniedzy. Gdy odczekasz dwie tury w fabryce, otrzymasz
20 zt. Mozna pozostawac w fabryce do 4 tur bez przerwy, maksymalnie zarabiajgc 40 zt
(po 20 zt za kazde 2 tury).

Salon lotto. Tu mozesz sprobowac szczescia i wygracé pienigdze. Masz dodatkowe dwa
rzuty kostka. Za kazda szdstke otrzymujesz 10 zt. Aby ponownie skorzystac¢ z salonu
lotto musisz udac sie w inne, dowolne miejsce.

Autostrada. Wtasnie znajdujesz sie na drodze, gdzie maksymalna predkos¢ wynosi 140
km/h w zwigzku z powyzszym mozesz przyspieszy¢. W nastepnej turze ilo$¢
wyrzuconych oczek mnozysz x3.

Zakaz skretu. Dojechatas/e$ do miejsca, w ktorym nie mozesz skreci¢ w ulice oznaczong
znakiem. W nastepnej turze, na skrzyzowaniu musisz pojecha¢ w innym kierunku.
Zasada ta ma zastosowanie tylko w przypadku zakonczenia tury na polu ze znakiem.

Nakaz skretu za znakiem. Dojechatas/e$ do miejsca, w ktorym musisz skreci¢ w ulice
oznaczong znakiem. W nastepnej turze, na skrzyzowaniu musisz pojechaé¢ w tym
kierunku. Zasada ta ma zastosowanie tylko w przypadku, gdy jedziesz w kierunku
zgodnym ze znakiem i zakonczysz ture na tym polu.

Ograniczenie predkosci do 40 km/h. Musisz zwolni¢, gdy jedziesz za szybko. Jesli
w nastepnej turze wyrzucisz 5 lub 6 oczek, przesuwasz sie tylko o 4 pola. W przypadku
6 nie przystuguje dodatkowy rzut.

Ograniczenie predkosci do 30 km/h. Musisz zwolni¢, gdy jedziesz za szybko. Jesli
w nastepnej turze wyrzucisz 4, 5 lub 6 oczek, przesuwasz sie tylko o 3 pola.
W przypadku 6 nie przystuguje dodatkowy rzut.
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Karty z zadaniami:

B
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Sklep. Musisz kupi¢ warzywa na jutrzejsze $niadanie. taczny koszt zakupdéw wyniesie
10 zt. Gdy dotrzesz na miejsce wptac pienigdze do kasy gtéwnej.

Kwiaciarnia. Przypomniato ci sie, ze dzisiaj idziesz na imieniny do swojego przyjaciela.
Musisz kupi¢ kwiaty, ktore kosztujg 10 zt oraz wreczy¢ upominek solenizantowi. Gdy
dotrzesz na miejsce wpta¢ 10 zt do kasy gtéwnej oraz 10 zt graczowi, ktéry wyrzuci
najwiekszg ilos¢ oczek.

Sitownia. Dzisiaj masz zaplanowany trening na sitowni. Juz nie mozesz sie doczekaé,
dlatego pospiesz sie, aby tam dotrzed.

Szkota. Twoje dzieci wtasnie skonczyty lekcje. Odbierz je ze szkoty.

Piekarnia. Bardzo lubisz swieze i chrupigce pieczywo dlatego jezdzisz po nie do swojej
ulubionej piekarni. Niestety za zakupy zaptacisz 10 zt. Gdy dotrzesz na miejsce wptaé
pienigdze do kasy gtéwnej.

Szpital. Ostatnio troszeczke meczy cie kaszel, w zwigzku z powyzszym udajesz sie do
szpitala na badania. Za wizyte nic nie ptacisz, ale lekarz wypisze ci recepte, ktdrg musisz
zrealizowadé w aptece. Koszt lekéw wynosi 0 zt.

Apteka. Ostatnio troszke za duzo czasu spedzasz na sitowni, co przyczynito sie do
przecigzenia stawdéw i miesni. Postanawiasz udac sie do apteki po mas¢ przeciwbdlows,
za ktdrg ptacisz 10 zt do kasy gtéwnej.

Stacja paliw. W twoim aucie zaswiecita sie kontrolka sygnalizujgca koriczace sie paliwo.
Zatankuj samochdd. Koszt paliwa to 20 zt.

Warsztat. Niestety twdj samochdd zaczat wydawaé niepokojgce diwieki mogace
Swiadczy¢ o usterce. Udaj sie do warsztatu na przeglad. Wizyta wymagaé bedzie
naprawy, ktéra kosztuje 20 zt.
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Kino. Za dobre wyniki w pracy dotrzymujesz bilet do kina. Wykorzystaj go, bo straci
waznosc.

Restauracja. Nadszedt czas, aby cos przekasié. Udajesz sie do restauracji na obiad, ktory
bedzie kosztowat 10 zt.

Biblioteka. Udaj sie oddac przeczytane ksigzki i wypozycz nowe.

Urzad Skarbowy. Otrzymujesz wezwanie do Urzedu Skarbowego w celu wyjasnienia
niezgodnosci dotyczacych rozliczenia podatku dochodowego. Wedtug Urzedu
Skarbowego musisz doptaci¢ 10 zt. Udaj sie na miejsce i wyjasnij sytuacje. Masz
dodatkowy rzut kostka. Jesli wyrzucisz nieparzystg liczbe oczek, potwierdzi sie wersja
Urzedu Skarbowego. Natomiast gdy wyrzucisz parzystg liczbe oczek, okaze sie, ze to
urzad sie pomylit i wyptaci tobie 10 zt.

Policja. Skradziono ci 10 zt. Musisz pojechac¢ na komisariat Policji ztozy¢ zawiadomienie.
Oddajesz 10 zt do kasy gtéwnej (nic nie ptacisz, jesli aktualnie nie posiadasz takiej ilosci
w swoim portfelu).

Stacja kolejowa. To wiasnie dzisiaj przyjezdza ciocia z Krakowa. Udaj sie na stacje
kolejowa, zeby jg odebrad.

Poczta. Masz do odebrania przekaz pocztowy. Gdy przybedziesz na miejsce pobierz
10 zt z kasy gtdwne;j.

Fryzjer. Udajesz sie na umodwiong stylizacje fryzury. Za ustuge ptacisz 20 zt do kasy
gtéwne;j.

Serwis komputerowy. Twoj laptop ulegt uszkodzeniu. Niezwtocznie udaj sie do serwisu
komputerowego. Koszt naprawy to 20 zt. Pfatnosé w kasie gtdéwne;.
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Kawiarnia. Masz spotkanie z przyjaciotkg przy kawie, za ktdérg ptacisz 10 zt do kasy
gtéwnej.

Wodociagi. Twdj rachunek za wode jest za wysoki. Udaj sie do wodociggdw, aby
wyjasni¢ watpliwosci. Masz dodatkowy rzut kostka. Jedno lub dwa oczka powoduja
konieczno$¢ wptaty 10 zt do kasy gtéwnej. Pozostate opcje potwierdzajg twoja racje,
wiec nic nie doptacasz.

Biuro podrézy. Planujesz wakacje, ale jeszcze nie wiesz gdzie chcesz je spedzi¢. Udajesz
sie do biura podrézy w celu przejrzenia ofert. W dalszym ciggu nie mozesz sie
zdecydowat, wiec nie ponosisz zadnych kosztow.

Gazownia. Twoj rachunek za gaz jest za wysoki. Udaj sie do gazowni, aby wyjasnic
watpliwosci. Masz dodatkowy rzut kostka. Trzy lub cztery oczka powodujg koniecznosc
wptaty 10 zt do kasy gtéwnej. Pozostate opcje potwierdzajg twojg racje, wiec nic nie
doptacasz.

Ubezpieczenia. Podczas manewrdw na parkingu, doszto do niewielkiej sttuczki z autem
jednego z graczy. Na szczescie masz wykupione ubezpieczenie OC (odpowiedzialnosci
cywilnej). W zwigzku z powyzszym gracz, ktéry wyrzuci najwiekszg ilos¢ oczek otrzyma
z kasy gtdwnej rekompensate w kwocie 20 zt. Natomiast ty musisz udac sie do punktu
ubezpieczen, gdzie rzeczoznawca oceni uszkodzenia twojego auta. Nie ponosisz
dodatkowych kosztow.
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Elektrownia. Twdj rachunek za prad jest za wysoki. Udaj sie do elektrowni, aby wyjasnic¢
watpliwosci. Masz dodatkowy rzut kostka. Pie¢ lub sze$¢ oczek powoduje koniecznosé
wptaty 10 zt do kasy gtéwnej. Pozostate opcje potwierdzajg twojg racje, wiec nic nie
doptacasz.

Svisions. Wtasnie wpadt ci do gtowy pomyst na zrobienie ciekawego wydarzenia.
<[5r:'|> Potrzebujesz kilku zdje¢, plakatéw i moze strona internetowa tez sie przyda. To
visions wszystko zatatwisz kontaktujgc sie online przez strone 5visions.pl/kontakt. Dlatego

grfka otogaliavebdesign R
Svisions.pl karte zatrzymujesz i nigdzie nie musisz jezdzi¢. Zadanie zaliczone!

Zycze dobrej zabawy oraz wielu mitych chwil spedzonych ze znajomymi.

Z pozdrowieniami autor
Jacek Kotodziej
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